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बैठकर करने वाली गतिविधि

2022 डिस््कवरी एजकेुशन, इनकॉरपोरेटेड।सभी अधिकार सरुक्षित।

किग लैम, उत््पपादन इजंीनियर
ग्रेड की सीमा
5–8 

अवलोकन
इस गतिविधि मेें, छात्र बोइगं के एक उत््पपादन इजंीनियर के काम से प्रेरित होोंगे क््योोंकि वे अपनी 
स््वयं की उत््पपादन प्रक्रिया का अनकुरण करते हैैं।एक नये कागज के विमान का मॉडल डिजाइन 
करने के बाद, छात्र अपने विमान का उत््पपादन करने के लिए एक प्रक्रिया के कई पनुरावतृ्तियोों 
को बनाएगँे और उनका परीक्षण करेेंगे।इसके बाद वे एक-दसूरे की प्रक्रियाओ ंकी समीक्षा करेेंगे 
और कार््यक्षमता बढ़़ाने के लिए सलाह देेंगे।

समय
45-60 मिनट

सामग्रियाँ
	● वीडियो प्रोजेक््ट करने की क्षमता वाला उपकरण, शिक्षक के लिए एक

	● किग लैम, उत््पपादन इजंीनियर का वीडियो, प्रोजेक््ट करने के लिए

	● प्रत््ययेक चार छात्ररों के समहू के लिए :

	● "एक विमान डिजाइन करेें" की पसु््ततिका, एक

	● "उत््पपादन डिजाइन" की पसु््ततिका, एक

	● कॉपी के कागज, पाँच

	● कला की सामग्रियाँ (कम से कम तीन अलग-अलग रंग के मार््क र, क्रे यॉन 
या रंगीन पेेंसिलेें)

	● टाइमर

उद्देश््य
छात्र यह करेेंगे :

	● एक कुशल उत््पपादन की प्रक्रिया 
डिजाइन करने के लिए कई परीक्षण।

	● अपने साथियोों द्वारा डिजाइन की 
गई उत््पपादन की प्रक्रिया की समीक्षा 
करना और उसका विश्लेषण।

	● अपने साथियोों के डिजाइन की 
कार््यक्षमता मेें सधुार के लिए एक 
सलाह विकसित करना।
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बोइगं बैठकर करने वाली गतिविधि

2022 डिस््कवरी एजकेुशन, इनकॉरपोरेटेड।सभी अधिकार सरुक्षित।

प्रक्रिया

1.	 तैयारी करेें : किग लैम, उत््पपादन इजंीनियर का वीडियो दिखाने के बाद...

	● छात्ररों को एक उत््पपादन इजंीनियर के रूप मेें किग लैम की मखु््य जिम््ममेदारियोों का सारांश बताने के लिए प्रोत््ससाहित करेें।

	● सनुिश्चित करेें कि छात्र समझते हैैं कि उत््पपादन इजंीनियर उत््पपादोों का निर््ममाण करने वाली प्रक्रियाओ ंऔर सवुिधाओ ंकी योजना 
बनाते हैैं, डिजाइन करते हैैं और इजंीनियर करते हैैं। वे औद्योगिक इजंीनियरोों के साथ मिलकर काम करते हैैं। जहाँ औद्योगिक 
इजंीनियर इस बात पर ध््ययान केें द्रित करते हैैं कि श्रमिक अपना काम कैसे करते हैैं, वहीीं उत््पपादन इजंीनियर उन उपकरणोों और 
मशीनोों को डिजाइन करते हैैं जिनका उपयोग कर््मचारी अपना काम करने के लिए करते हैैं। साथ मिलकर, वे सनुिश्चित करते हैैं 
कि कारखाने और उत््पपादन सवुिधाए ंजितना सभंव हो उतने कुशल होों।

	● छात्ररों से पछूेें : अपनी व््यक्तिगत कार््यक्षमता बढ़़ाने के लिए आप अपने दनैिक जीवन मेें क््यया करते हैैं? यदि आवश््यक हो, तो 
कार््यक्षमता को सामग्री, धन, समय और/या ऊर््जजा बर््बबाद ना करते हुए वांछित परिणाम दनेे की क्षमता के रूप मेें परिभाषित करेें।

2.	 बताए ँकि आज, छात्र उत््पपादन इजंीनियर बनेेंगे क््योोंकि वे कागज के विमान के "उत््पपादन" का सबसे प्रभावी तरीका तैयार 
करेेंगे।लेकिन ऐसा करने से पहले, उन््हेें विमान का डिजाइन तैयार करना होगा!

3.	 छात्ररों को चार के समहूोों मेें विभाजित करेें, और प्रत््ययेक समहू को एक "विमान डिजाइन करेें" की पसु््ततिका, कॉपी का एक कागज 
और कला की सामग्री देें।पसु््ततिका पर दिए गए निर्देशोों की समीक्षा करेें, और फिर समहूोों को अपने विमान को डिजाइन करने और 
बनाने के लिए लगभग 10 मिनट का समय देें।

4.	 इसके बाद, समहूोों को कॉपी के चार और कागज देें, साथ ही एक "उत््पपादन डिजाइन" की पसु््ततिका भी देें।इस पसु््ततिका पर दिए गए 
निर्देशोों की समीक्षा करेें और सनुिश्चित करेें कि छात्र यह समझेें कि उनका लक्षष्य एक "मशीन" (या चरणोों की एक श््रृृंखला) डिजाइन 
करना होगा जो उनके विमान को जितना संभव हो उतना कुशलतापरू््वक बनाए। अभी के लिए, समहू के सदस््य मशीन (मशीनोों) की 
भमूिका निभाएगंे।

5.	 एक बार जब समहू अपना परीक्षण परूा कर लेते हैैं, तो समहू को एक साथ जोड़ें और उन््हेें एक-दसूरे को अपनी सबसे कुशल उत््पपादन 
की प्रक्रिया प्रदर््शशित करने का निर्देश देें। जब एक समहू अपने विमान का उत््पपादन करता ह,ै दखेने वालोों को उत््पपादन इजंीनियरोों के रूप 
मेें कार््य करने के लिए प्रोत््ससाहित करेें जिन््हेें उत््पपादन की प्रक्रिया को अनकूुलित करने के लिए बलुाया गया ह।ैप्रक्रिया की कार््यक्षमता मेें 
सधुार करने के लिए दखेने वालोों के प्रत््ययेक समहू को कम से कम एक सझुाव दनेे की चनुौती देें।

6.	 समाप्त करेें : सत्र समाप्त होने से पहले, कक्षा को वापस एक साथ लाए ँऔर समहूोों को अनभुव पर विचार करने के लिए प्रोत््ससाहित 
करेें। चर््चचा करेें :

	● आपकी उत््पपादन प्रक्रिया की कार््यक्षमता को बढ़़ाने के लिए क््यया सझुाव दिए गए?

	● एक उत््पपादन इजंीनियर के रूप मेें, क््यया आपको लगता ह ैकि किसी प्रक्रिया की कार््यक्षमता का आकलन उत््पपादन की प्रक्रिया 
की शरुुआत मेें, प्रक्रिया के अतं मेें, या फिर परूी प्रक्रिया के दौरान करना सबसे अच््छछा ह?ै क््योों?

स््ककू ली शिक्षा के लिए राष्ट्रीय पाठ्यचर््यया की रूपरेखा

विज्ञान की शिक्षा
एम.एस. डिजाइन के पीछे की सोच

	● एमएस-ईटीएस1-2: यह निर््धधारित करने के लिए कि वे समस््यया के मानदडंोों और बाधाओ ंको कितनी अच््छछी तरह परूा करते हैैं, एक 
व््यवस््थथित प्रक्रिया का उपयोग करके प्रतिस््पर्धी डिजाइन के समाधानोों का मलू््ययाांकन करेें।

	● एमएस-ईटीएस1-4:चितंन/प्रतिक्रिया/कार््ययान््वयन- अतंिम पांचवां चरण मलू््ययाांकन के माध््यम से प्रतिक्रिया प्राप्त करना ह ैताकि सझुावोों 
को अतंिम समाधान मेें लाग ूकिया जा सके।
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दिशानिर्देश : विमान का एक मॉडल बनाने के लिए नीच ेदिए गए निर्देशोों का उपयोग करेें।आपके विमान के डिजाइन मेें निम््नलिखित शामिल 
होना चाहिए :

	● कम से कम तीन अलग-अलग रंग

	● आपकी पसंद का एक लोगो

	● कम से कम 4 सचित्र खिड़कियाँ

	● कम से कम 2 सचित्र दरवाज़़े

एक विमान डिजाइन करेें
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दिशानिर्देश : यदि आपको अपने द्वारा अभी डिजाइन किए गए विमान का उत््पपादन करने के लिए मशीनोों की एक श््रृृंखला बनानी हो, तो सबसे 
कुशल उत््पपादन की प्रक्रिया क््यया होगी?

1.	 उत््पपादन की एक प्रक्रिया बनाए ँऔर परीक्षण #1 के तहत बक््सोों मेें चरणोों की रूपरेखा तैयार करेें। फिर इस उत््पपादन की प्रक्रिया का 
अनकुरण करने के लिए अपने समहू के साथ काम करेें और एक विमान का निर््ममाण करने मेें कितना समय लगता ह।ै

2.	 इस बात पर विचार करेें कि प्रक्रिया को और अधिक कुशल कैसे बनाया जाए। परीक्षण #2 के अतंर््गत बक््सोों मेें संशोधित प्रक्रिया की 
रूपरेखा प्रस््ततुत करेें। फिर इस नई उत््पपादन की प्रक्रिया का अनकुरण करने के लिए अपने समहू के साथ फिर से काम करेें और जानेें 
कि एक विमान का उत््पपादन करने मेें कितना समय लगता ह।ै

3.	 अतं मेें, इस पर विचार करेें कि आपने दोनोों परीक्षणोों से क््यया सीखा और उत््पपादन की एक अतंिम प्रक्रिया बनाए।ँ इस तीसरी प्रक्रिया 
और समय का अनकुरण करेें कि एक विमान का निर््ममाण करने मेें कितना समय लगता ह।ै

उत््पपादन का डिजाइन

परीक्षण 1 परीक्षण 2 परीक्षण 3

कुल समय : कुल समय : कुल समय :


